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Du kannst die Pfeile auch ausschneiden und auf den Plan legen oder mit unterschiedlichen Buntstiften den 

Code nachzeichnen. Viel Erfolg!

Finde den richtigen Code
Führe den Pirat bis auf das Schatzkartenfeld. Die Felder mit den Fässern darf der Pirat 

nicht betreten. 

Code drei ist der Richtige!


